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COMO JUGAR
A EL CAPITULO PROHIBIDO

La expansidn El capitulo prohibido tiene una historia mds lineal que la campaiia del juego bésico. Em-
pezards por el Escenario «La llamada», para después seguir con los Escenarios «Shukakusai» o «Blas-
femia y asesinato» y, tras jugar a los tres, desbloquearés el Escenario final «Solsticio».

Alo largo de cada Escenario, el juego te pedird que marques ciertos estados en el reverso del Registro de
Progreso al final de cada Escenario, en funcién de tus decisiones. Afectardn al resultado final de la cam-
pafia a través de la puntuacién de Honor.

Puntuacién de Honor

Las decisiones que tomes mientras juegues a la expansién El capitulo prohibido se registrardn a través
de la puntuacién de Honor. Puedes ver los puntos de Honor de cada estado en el reverso del Registro
de Progreso. El Honor positivo o negativo indica con qué Faccién te alineas. Tu puntuacién de Honor se
comprueba en el Escenario final y modifica el epilogo de la campafia.

Después de haber jugado toda la campafia por primera vez, puedes prescindir de la puntuacién de Honor
para desbloquear todos los finales y los componentes. Considera que tu puntuacién de Honor es la que
necesites para seguir adelante. También puedes empezar de cero descargando la versién PnP del Registro
de Progreso en http:/ /awakenrealms.com/.

FICHAS DE INARI

Son fichas de Datos especiales que se afiaden en esta expansién. La forma principal de cogerlas es
utilizar el efecto de la loseta de Distrito Jardines

Una ficha de Inari se considera como un espacio vacio a la hora de crear Patrones, pero puede ser lanzada
cuando esté adyacente a un Patrén. Cuando lances una ficha de Inari, coge 1. Para lanzar una ficha
de Inari, esta debe estar adyacente a un Patrén. Cuando lances ese Patrén, también puedes lanzar la ficha
de Inari para resolver su efecto.

Las fichas de Inari pueden volcarse o descartarse de la misma forma que el resto de fichas de Datos.

FICHAS D ESESTABILIZACION

Estas fichas se utilizan en una mecdnica nueva llamada Desestabilizacién, que represen-
ta el dafio sufrido durante un periodo de tiempo.

Las fichas de Desestabilizacién pueden colocarse en las cartas de Enemigo Superior o en
los Tableros de Jugador de varias formas, y el efecto de Desestabilizacién se aplicara
a Enemigos o jugadores.

Al comienzo de la fase de Planificacién, los jugadores con fichas de Desestabilizacién en su Tablero de
Jugador sufren 189 por cada ficha de Desestabilizacién.

Cada Enemigo con fichas de Desestabilizacién en su carta sufre 1 por cada una. Las fichas de Des-
estabilizacién se descartan de los Tableros de Jugador durante el reinicio, y de las cartas de Enemigo
cuando el dltimo Enemigo vinculado es derrotado o descartado. Esto permite a los jugadores seguir
acumulando fichas de Desestabilizacién en los Enemigos mientras tengan Enemigos vinculados.






